
マウント
(追加ルール)

マウント/騎乗とは、特別なクラス /マウントを持つモデルのことです。ライダーはマウントに乗ること
ができます。この場合、マウントとライダーのプロフィール・カードは接続されます。

-そのモデルはストラテジックフェイズ中、敵モデルがそのモデルに対して LoS を有していない場合、ま
たは自身のアクティブロール中にアシストを宣言することによって(自身を対象としてマウントすること
によって)騎乗を行うことができます。ライダーが騎乗を宣言した場合、マウントは即座に戦場に現れま
す。そのモデルはストラテジックフェイズフェイズ中、移動ステップ中、またはドッジを宣言することに
よって降りることができます。モデルが降りた場合、そのマウントは即座にフィールドから取り除かれ、
モデルが再び乗った場合、そのマウントは再び現れます。エンゲージド(状態)のモデルは騎乗を宣言する
ことはできません。

-モデルが騎乗した場合、そのモデルのプロファイルはマウント のプロファイルのアトリビュートによっ
て修正されます。アトリビュートに＋/-がある場合、そのライダーの対応するアトリビュートを基本値で
あるかのように修正します。さらに、ライダーはマウントのスキル、トレイツ、コンバットアーツ、イン
ベントリにアクセスすることもできます。ライダーのプロフィールカードの下にマウントのカードを配置
し、マウントのアトリビュートやその他の情報が見えるようにすることをお勧めします。マウントとライ
ダーは1つのモデルとみなされます。

-  マウントがライダーのHPを修正し、ライダーが1つ以上の傷を負った場合、まずマウントの分のボーナ
スHPが減少します。マウントが+0HPになった後で、ライダーのHPが減り始めます。ボーナスHPが減少
しても、マウントは死亡したり戦闘不能にならず、騎乗を維持できます。ライダーが降りて再騎乗して
も、減少したHPはリセットされません。

-  騎乗したライダーはマウントのサイズになります。
- 騎乗したライダーは、マウントの武器がナチュラル、もしくは自身の武器タイプが "ナチュラル "である
場合を除き、RCHが0のアイテムで攻撃を行うことはできません。

-  騎乗中、武器のSTKをアビリティによって増加させることはできません。
-  ライダーはノックダウンのトレイツを持ったヒットを受けると自動的に降ります。
-  ライダーが戦闘不能または死亡した場合、自動的に降ります。
-  特に明記されていない限り、騎乗中はしゃがみ（状態）になることはできません。

- 騎乗している間、またはストラテジックフェイズ中にモデルは自身のマウントとアイテムをトレードす
ることができます。また、マウントのインベントリにアイテムを保管することもできます。しかし、騎乗
しているモデルがクエストアイテムをマウントのインベントリに保管した後で降りた場合、そのクエスト
アイテム はマウントのインベントリから取り除かれ、降りたモデルとベースコ ンタクトした状態で置か
れます。

-  パーティを作成する際（コアルール25ページ参照）、そのマウントをライダーのマウントとしてリク
ルートするには、プレイヤーはそのマウントのリクルートコストも支払う必要があります。

- クエスト終了時に報酬／ペナルティを計算する際、マウントの雇用コストはライダーの雇用コストに加
算されます。

①マウント（クラス）：このモデルがマウント（騎乗）可能であるこ とを示すクラスです。
(次ページ を参照)
②ライダーは、プロフィールに対応するマウントの名前があるモデルであれば、誰でもなれます。
(次ページ参照）
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マウントカード＋ライダーカードの例：

騎乗ミニチュアの例：
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